TORNEO P.A. CUSIO SUD-OVEST - “CALCETTOMIX”  - REGOLAMENTO

1° Il torneo denominato “ CALCETTOMIX” , viene disputato in un’unica giornata. La formula del torneo, la durata e lo svolgimento delle gare, vengono stabilite dai responsabili del Gruppo Gestione Sport della P.A. Cusio Sud che ne è l’organizzatore in base al numero di squadre partecipanti. In ogni caso il tabellone verrà reso noto almeno 48 prima della gara così come la formula. 

2° Alle gare debbono partecipare calciatori di sesso sia maschile che femminile di età non inferiore ad anni quattordici. Il numero dei giocatori in campo dovrà essere di quattro oltre il portiere ed almeno due dovranno essere di sesso femminile escluso il portiere.

3°  Tutti i partecipanti, durante lo svolgersi della manifestazione, sia in campo che fuori, dovranno mantenere un comportamento di assoluta disciplina e lealtà. 

4°  Ogni squadra dovrà nominare un responsabile. Esso risponderà degli eventuali danni  procurati all’organizzazione . 

5°. I gironi verranno formati utilizzando l’ordine alfabetico determinato dalla seconda lettera che compone il nome di ciascuna squadra. I nomi delle squadre saranno resi noti solo dopo la composizione del tabellone. 
6° Il costo dell’iscrizione sarà di 12 euro a testa oppure sarà gratuito per chi si ferma a pranzo al prezzo di 16 euro. ( primo, secondo, mezza minerale e caffè).

REGOLAMENTO DI GARA

· La durata degli incontri verrà stabilita al momento della stesura del tabellone. In caso di maltempo, dovendosi giocare tutti gli incontri all’interno del palazzetto, la loro durata sarà ridotta.  A partire dalle semifinali, in caso di parità al termine dei tempi regolamentari non vi sarà alcun proseguimento. Si procederà come segue: sarà ritenuta vincente la squadra che avrà vinto il proprio girone eliminatorio, ed in subordine varranno i criteri di aggiudicazione della fase eliminatoria. Solo la finale per il primo e secondo posto potrà essere protratta, in caso di parità tra i contendenti, di un tempo supplementare di 5 minuti. Se una squadra segna durante il tempo supplementare, la partita termina e la stessa vince l’incontro. Il permanere della situazione di parità costringerà ad un ulteriore prolungamento per la disputa dei calci di rigore nella misura di 5 per ciascuna squadra. Se anche a questo punto non vi sarà un vincitore si proseguirà coi calci di rigore ad oltranza.

· Il ritardo massimo ammesso per presentarsi in campo è di 5 minuti.

· L’espulsione di un giocatore comporta automaticamente la squalifica  per minimo un turno.

· L’espulsione per comportamento irriguardoso nei confronti dell’arbitro, comporterà l’automatica radiazione dal torneo.

· La somma di tre ammonizioni determinano la squalifica del giocatore  per una giornata.

· Data la natura del torneo, il contatto fisico è considerato fallo di gioco. Il mancato rispetto ripetuto di questa regola comporterà l’espulsione del giocatore.

· Non sono valide reti segnate direttamente dalla rimessa laterale.

· La rimessa laterale deve essere effettuata con i piedi.

· La rimessa del portiere deve essere effettuata con le mani e non può mai superare direttamente la metà campo.

· Le punizioni vengono tutte calciate di prima. Se non viene richiesto l’intervento dell’arbitro qualunque rimessa in gioco e non solo il calcio di punizione, deve essere effettuata nel tempo massimo di 4 secondi dalla messa a terra della palla. Oltre sarà fallo di gioco a favore dell’avversario.

· Su retropassaggio il portiere non può prendere il pallone con le mani.

· In caso di  espulsione di un giocatore può entrare un sostituto solo dopo che sono passati 5 minuti di gioco o in caso di rete subita.

· Se la palla tocca il soffitto della palestra viene assegnata una rimessa  laterale alla squadra avversaria.

· I cambi vengono effettuati “tipo basket” senza avvisare l’arbitro ma   devono avvenire nella zona del campo preposta alla sostituzione.  Durante le sostituzioni i giocatori in campo devono sempre essere al   massimo 5, attendere quindi l’uscita completa dal campo del giocatore sostituito (in caso di infrazione l’arbitro potrà ammonire il giocatore).  

· Prima dell’inizio di ogni gara bisogna consegnare all’arbitro la distinta dei giocatori completa in ogni sua parte.

· L’uscita del portiere in scivolata è permessa solo con la parte del corpo  superiore in avanti. 

· La partita può iniziare se una squadra può schierare almeno 4 giocatori   in campo.  

· Le giocatrici in campo potranno essere anche più di due ma non in numero inferiore. Nel caso di una sola giocatrice presente in campo la stessa squadra avrà l’obbligo di togliere anche un giocatore maschio e quindi di rimanere in due più il portiere. Nel caso di mancanza di entrambe le giocatrici, la partita non verrà disputata ed i tre punti della vittoria verranno assegnati all’altra squadra. In caso di entrambe le squadre senza giocatrici esse verranno espulse dal torneo.  

         Per quanto non espressamente citato in questo regolamento, vale l’insindacabile giudizio dell’organizzazione.  
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